ECONOMIA CRIATIVA

para jovens do ensino publico
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O projeto "REDES CRIATIVAS - ECONOMIA
CRIATIVA PARA JOVENS DO ENSINO
PUBLICO" oferece atividades multiculturais
em areas como audiovisual, artes midiaticas,
patriménio e memoria para alunos de 15 a
20 anos de seis municipios de Minas Gerais.
Todas as agoes sao gratuitas e divididas em
trés eixos tematicos: economia criativa,
producao artistica e praticas socioculturais.

Na primeira etapa, o projeto marca presenca
em Belo Horizonte, Ribeirao das Neves,
Vespasiano, Santa Luzia, Ibirite e Nova Lima.

Oprojetoérealizadocomoapoiodeparceiros
locais e conta com a participacao de artistas,
educadores e produtores para a execugao
de rodas de conversa, oficinas, vivéncias
artisticas eimersoes, além de visitas guiadas
aequipamentos culturais eoutrasatividades.

Quersabermais? Acompanheasredessociais
do projeto.
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https://www.instagram.com/redes.criativas/
https://www.facebook.com/redes.criativas

EGONOMIA GRIATIVA

Ja Se perguntou o que & economia criativa?

Ela pode ser compreendida como um conjunto de
produtos, servigos, atividades ou agoes que vém da
criatividade humana e se relacionam com a cultura e,
em muitos casos, com a tecnologia.

Aeconomiacriativacorrespondeaumsetoreconomico,
ou seja, asindustrias criativas transformam aquilo que
o ser humano cria em algo que possa ser vendido ou
distribuido, gerando emprego e renda.

Issomesmo:eépossiveltrabalharunindocriatividade,
inovagao e tecnologia.



Quer saber como a economia criativa esta presente
no seu dia a dia? O tempo todo, em todo lugar. Desde
o momento em que vocé acorda e escuta uma musica,
até em suas horas de lazer. Desde a escolha da roupa
para sair, ate o filme que vocé assiste.

E um setor muito amplo e variado. Por isso, nem
sempre é facil definir e saber tudo o que compoe a
economia criativa. Até mesmo porque o mundo muda
rapidamente e as novidades nao param, nao € mesmo?
Muitas instituigoes ja tentaram organizar quais areas

compoem a economiacriativa, inclusive a Organizagao
das Nacoes Unidas (ONU).

Nao ha um consenso sobre tudo o que deve integrar a
economia criativa, mas podemos indicar as seguintes
areas: musica, teatro, danga, patriménio, artesanato,
gastronomia, folclore, museologia, revistas, livros,
moda, filmes, séries, novelas e outros programas de
TV, publicidade e muito mais.

Também compoem a economia criativa a arquitetura,
o planejamento de ambientes e projetos paisagisticos
(jardins, areas verdes e espagos abertos, por exemplo),
o design de produtos, incluindo as criagoes graficas e
multimidias que vocé vivencia quando usa o celular. Os
games e aplicativos sao uma parte muito importante
do setor.

Para que esses produtos e servigos fagam parte das
nossas vidas, contamos com a tecnologia e ainovagao.
Oresultado? Criatividade transformada em atividades
de trabalho, desenvolvimento social e fortalecimento
cultural.






Etapas para produgao de um video:

Uma referéncia
para o que sera
produzido, uma
representagao da
proposta.

Apresentacao
geral da ideia, dos
personagens, do
conflito, de onde e
de quando a historia
se passa.

Descricao de
tudo o que sera feito.
Escrita de falas,
indicagao de agoes de
personagens, principais
movimentagoes em
cena.




Organizagao
de cronograma,
planejamento
das filmagens,
escolha das
locagoes.

A filmagem em
si, executando o
que foi proposto

pelo roteiro.

Utilizagao do
material produzido
e previamente
selecionado para
gerar o produto
final.
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GONHEGA MALS SOBRE O TEMA

Projeto Cultura na Praga

Canaa dos Carajas (Para)

Ourilandia do Norte (Para)

Parauapebas (Para)

Acailandia (Maranhao)

Bom Jesus do Tocantins (Para)

Igarapé do Meio (Maranhao)
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"4_53 setor audiovisual? E muito

importante que o profissional
conhecga os deveres e os cuidados
necessarios, evitando problemas
com suas produgoes. A Comissao
de Direito Autoral, Direitos

Imateriais e Entretenimento

da OAB/RJ elaborou o Guia do
produtor audiovisual que vocé
pode acessar AQUI.


https://www.culturanapraca.art.br/curtas-2019/
https://vimeo.com/651306644/326cdda6b3
https://vimeo.com/651304752/727012d33d
https://vimeo.com/651305535/e6f30a6028
https://vimeo.com/651305921/2cbc384baf
https://vimeo.com/651305737/767cb49293
https://vimeo.com/651306050/763fccf98e
https://www.oabrj.org.br/arquivos/files/CDADIE_guia_do_produtor_audiovisual_final_web.pd

A oficina de artes midiaticas, no projeto Redes
Criativas, dialoga com as oficinas de audiovisual e
patrimonio e memoria. Ela apresenta referéncias de
producoes de midia digitale/ou analogica que usaram
a experimentagao evarias linguagens paramostraras
possibilidades de criagao artistica. Durante a oficina,
é estimulada a reflexao sobre o papel das midias e
das tecnologias digitais na vida cotidiana e na nossa
relacao com o espacgo e o territorio.

Mas, afinal, o que sao artes midiaticas?

Sao as criagoes artisticas que utilizam recursos
tecnologicos em diversos tipos de midia. Elas podem
estarnocampodasartesvisuais,dancga, performance,
audiovisual e muitos outros.

Videoarte, proje¢coes mapeadas (ou video mapping)
e instalagoes multimidias sao alguns exemplos de
como a arte e o digital se encontram.



GONHEGA MAFS SOBRE O TEMA

“MEDIA”
Metafora sobre a dominacao pela midia e pela

informatica, animacao Tcheca de 2000. (5 min.)

“VIDEOPOEMA, POR ZERE"
“VIDEOPOEMA, POR GISLAINE REIS"

Videopoemas com projecao via Kinect do
Coletivo Terra Firme, de Ibirite/MG. Os dois
videos acima foram realizados em uma oficina de
producao audiovisual, em 2018, durante o projeto
‘Boralacomunicar’, da Oficina de Imagens -
Comunicacao e Educacao.

“DIADORIM: FEMININO EM VEREDAS”
Video-mapping da VJ Leticia Pantoja/RJ, produzido

para a primeira edicao do Cerrado Mapping Festival,
em 2020. O video tem como referéncia a obra
"Grande Sertao Veredas' de Guimaraes Rosa. O

festival € uma realizacao da Oficina de Imagens e
Darklight Studio de Barcelona/ES.

“"PUTA PRECONCEITO™

Video realizado na oficina de "Reciclagem de Midia”

sobre preconceito etnico-racial com adolescentes do
Programa Liberdade Assistida da PBH, em 2015.

“CIRCUITO DIAMANTINA"
“CIRCUITO SABARA"

Os dois videos acima sao do Circuitos Audiovisuais
Interativos, segunda edigao do projeto "Ocupar
Espacos’, realizado pela Oficina de Imagens, em 2008,
Nos municipios de Diamantina/MG e Sabara/MG.



https://www.youtube.com/watch?v=6W4IOKwVkYE&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=6W4IOKwVkYE&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=6W4IOKwVkYE&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=P0QY0c2YhoI
https://www.youtube.com/watch?v=YqKfeJROWZ4&t=56s
https://www.youtube.com/watch?v=N3GUpP2hRmE
https://vimeo.com/142294906
https://vimeo.com/122683346
https://vimeo.com/122684029

GONHEGA MAIS SOBRE O TEMA

“COLETANEA DE VIDEODISPOSITIVOS”

Videos produzidos na primeira edigac do projeto
"Ocupar Espacos’, em 2006, no Aglomerado Serra e
Barragem Santa Lucia/BH.

DARKLIGHT STUDIO
Site referencia para pesquisa de video-mapping

Canais do Youlube para estudo, referéencia e
INsSpiracao.

OFICINA DE IMAGENS
CERRADO MAPPING FESTIVAL
EMBOLEX
PROJETEMOS
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https://vimeo.com/109941410
http://darklight-studio.com/
https://www.youtube.com/c/OficinadeImagens
https://cerradomappingfestival.com/
https://www.youtube.com/watch?v=gJ6dQOFXw20
https://www.youtube.com/watch?v=1Q_8Tav2Sv8
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O patrimonio cultural corresponde a elementos
simbolicos e que representam aspectos da cultura
e da histéria de um povo, caracterizando-o. Esses
elementos podem ser materiais, como monumentos,
igrejas e outras construgoes, ou imateriais, como
festas e manifestacgoes folcloricas. Em Minas Gerais,
por exemplo, o centro histérico de Ouro Preto
possui um conjunto arquiteténico (material) que é
considerado um patrimonio mundial, tamanha a sua
importancia historica e cultural. Ja a capoeira € um

patrimonio cultural imaterial da humanidade.

No contexto da formacgao do Redes Criativas, os
lugares, percursos e memorias sao abordados por
meio do uso de um aplicativo de geolocalizagao e
da apropriagcao de suas principais ferramentas. A
proposta é construir coletivamente uma “cartografia
afetiva”, conectando espagos e vivéncias mediante
a referéncia a memoria individual e coletiva. Alem
disso, essa primeira abordagem tambem tem como
objetivo estimular a reflexao sobre a produgao e
compartilhamento de imagens.

Como provocagao inicial, os participantes (divididos
em grupos de cerca de trés pessoas) sao convidados a
buscarseubairronoaplicativoeconhecerseuslimites
territoriais. Em seguida, acessam o recurso Street
View, que permite circular no espago, simulando a
experiéncia de uma caminhada. Apés o momento de
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GONHEGA MAIS SOBRE O TEMA

METODOLOGIA DE INVENTARIO CULTURAL
PARTICIPATIVO ELABORADA PELO IEPHA MG

VIDEO “NUNCA E NOITE NO MAPA DE
ERNESTO DE CARVALHO"



http://www.iepha.mg.gov.br/images/Curso_ICMS_2019/Curso_Invent%C3%A1rio.pdf
http://www.iepha.mg.gov.br/images/Curso_ICMS_2019/Curso_Invent%C3%A1rio.pdf
https://vimeo.com/175423925
https://vimeo.com/175423925

EQUIPE

Producao executiva
Hiperativa Promo

Coordenacgao de producgao
Christiany Telles

Coordenacgao geral e relacionamento institucional
Carina Bismarck

Coordenacao de projeto
Luciana Rezende

Producao Executiva
Bruna Bizzotto

Direcao do minidocumentario
Andre Amparo

Arte-educadores
Andre Amparo, Lucas Menezes e Bernardo Brant

Coordenagao de comunicagao, produgao de
conteudo e assessoria de imprensa
Luciana Praxedes

Design Grafico e Plataforma Digital
Patua Comunicacao e Cultura - Dila Puccini

Redes sociais
Luiza Lisboa

Fotografia
Maira Cabral
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